WEEK-END DECOUVERTE - LIVRET ANIMATION

REUSSIR L'ACCUEIL

Les premiers instants de [’accueil sont cruciaux pour
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réussir la rencontre. Tu trouveras ici des idées concrétes

et pratiques ainsi qu’un jeu clé en main.

N

0

A

LE FOULARD EST
UN SYMBOLE
D'APPARTENANCE
A LA GRANDE
FAMILLE
DU SCOUTISME
ET DU GUIDISME.

Préparer la rencontre

En amont du week-end, chaque maitrise
prendra le temps de préparer les enfants et
les jeunes de l'unité. Lors du Week-end
découverte, leur mission est de faire atten-
tion aux invités pour qu’ils se sentent bien
accueillis, et méme attendus.

Demande-leur quelles avaient été leurs
impressions lors du premier week-end campé
qu’ils ont vécu.

Accueilliv un enfaunt ew situation
de haudicap: quelques spécificités

Un enfant en situation de handicap a toute sa place sur un Week-end découverte.
Comme les autres enfants, il peut rejoindre ton groupe a tout moment de I'année mais
ce week-end est un bon moyen de rencontre.

Pour que tout se passe bien le jour J, demande a tous les parents «si leur enfant a des
besoins spécifiques (un handicap, une maladie, de I'allergies. . .), afin d’y répondre au
mieux ». Ainsi, ceux qui ne penseraient pas a communiquer la-dessus le feront.

Ensuite, il faut prendre un temps de communication privilégié avec les parents de ce
jeune: que sait faire cet enfant et que ne sait-il pas faire ? S'il fait des crises ou est dans
telle ou telle situation, que mettez-vous en place a la maison pour le rassurer? Il est
important de connaitre les difficultés du jeune, pour adapter les activités et penser a
la vie quotidienne sur le camp. Mais il faut aussi connaitre ce qu'il aime et sait faire : il
pourra ainsi avoir un role particulier sur un jeu et étre ainsi valorisé, en confiance. Les
autres enfants et les jeunes verront alors ce qu'il sait faire, ce qu'il apporte par sa person-
nalité, et ne focaliseront pas sur ses incapacités. Pour plus d'infos : handicap@sgdf.fr

Tu peux proposer a chaque invité un par-
rain ou une marraine. Cela peut étre le
copain qu’il a invité ou un autre enfant de
l'unité. Donner le nom de chaque parrain
a son filleul et inversement avant le week-
end permet de créer un lien, une attente. Tu
peux notamment t’appuyer sur le role des
3¢ années dans les pédagogies de branche.
Les bindbmes seront bien str dans la méme
équipe de vie, dans la méme tente.

Accueillir la famille

En premier lieu rassurer les parents, leur
expliquer notre projet et le scoutisme, leur
dire ce que nous allons faire pendant ces deux
jours et leur remettre le livret «Questions de
parents» (disponible sur sgdf.fr). Pendant que
certains chefs s’occupent déja des enfants,
un chef et d’autres membres de |’équipe de
groupe prennent le temps de les accueillir,
d’offrir un café et de faire connaissance.

Certains parents seront peut-étre ravis de pro-
fiter de ce week-end pour découvrir le scou-
tisme. N’hésite donc pas a leur proposer de
participer a tout ou partie du week-end. Cela
peut aussi étre ’occasion de leur donner envie
de s’impliquer dans la vie du groupe. Pense a
prévoir des moments spécifiques pour qu’ils
puissent discuter entre eux et avec les autres
adultes du groupe.

Remettre le foulard

Le foulard est un symbole d’appartenance
a la grande famille du scoutisme et du gui-
disme. Méme si ce n’est que pour un week-
end, on rentre ainsi dans «l’imaginaire»
scout et guide. Participer pendant un week-
end entier a une aventure scoute n’est pas
évident pour un nouveau. Alors donne lui des
le départ tous les moyens pour qu’il puisse
s’intégrer au groupe, par exemple en pré-
voyant un foulard pour les invités.
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Le bracelet

A offrir a chaque participant lors de ’accueil
ou de la cléture du Week-end découverte:
Le bracelet peut étre un signe d’accueil et
de bienvenue en début de week-end ou étre
remis en guise d’invitation. Il peut aussi étre
un cadeau souvenir remis en fin de week-
end. Le temps de cloture est |’occasion
d’évoquer sa signification.

A'lafin du week-end, il est bon de se rappeler
tout ce qu’on a vécu ensemble.

Et pour que tu puisses garder une trace de
ton passage chez les Scouts et Guides de
France, nous t’offrons ce bracelet.

Utiliser les images du bracelet pour parler
de U'expérience vécue
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REJOINS
UAVENTURE

On a construit un endroit ou dormir, on a
dormi sous la tente, on était dans la nature,
on a fait un feu, on a appris a quoi sert une
boussole... En profiter pour faire parler les
enfants de ce qu’ils ont bien ou moins bien
vécu.

A toi maintenant si tu veux porter

le message...

Tu emportes ce bracelet autour de ton
poignet, il t’aidera a te rappeler tous ces
moments vécus et partagés ensemble,
jusqu’a notre prochaine aventure, et a
raconter autour de toi ce que tu as fait ce
week-end.

A SCOUTS
& v PASE
DE FRANCE &

Jouer ensemble

Rapidement, pendant que quelques-uns s'occupent des parents, les
autres partent déja jouer avec les enfants. Un petit jeu bien connu
de tous, habituel dans les cours de récréation suffira déja a briser
la glace. Ensuite profites-en pour faire un jeu de présentation qui
permettra a tous de s'identifier et de mieux se connaitre comme le
jeu du portrait chinois.

Jeu de présentation : le portrait chinois
Joueurs: minimum 2 (pour favoriser les échanges on fera des petites
équipes, entre 6 et 8 joueurs).

Age : a partir de 6 ans.
Matériel : aucun.
Durée : 10 minutes ou plus.

Objectifs pédagogiques :

- S'intéresser aux autres (ici on utilise la curiosité comme porte d'entrée)
- Favoriser la connaissance des membres du groupe

« Observer et analyser les mimes présentés par d’autres

- Sexprimer avec son corps

But du jeu: deviner les godts et préférences de chacun au travers de
mimes basés sur l'identification de certains aspects de la personnalité
des autres (portrait chinois).

Consigne de départ: Les joueurs se placent en cercle.

Déroulement et conduite du jeu: I'animateur annonce aux
joueurs le but du jeu. Ensuite il va inviter chaque joueur a répondre
a une question sous forme de mimes. Au signal de I'animateur, un
joueur fait un pas en avant et propose un mime. Les autres joueurs
vont tenter de deviner de quoi il s'agit et ainsi de suite.

Le gagnant est celui qui a deviné le plus de mimes.
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Jouer pour accueilliv

Quelques idées pour vous aider :
1) Si j'étais un animal, je serais ...
2) Si j'étais un végétal fruit ou un légume, je serais . ..
3) Sijétais un personnage célebre, je serais . ..
4) Si j'étais un pays, je serais . ..
5) Sij'étais un sport, je serais ...
6) Si jétais une chanson, je serais . ..
7) Sijétais un plat, je serais ...
8) Sij'étais une couleur, je serais ...
9) Si jétais un dessin animé, je serais . . .
0) Si jétais un film, je serais ...
1) Si j'étais un objet, je serais ...
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12) Etc.
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