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La energia es la capacidad de realizar un trabajo. También se lo conoce Tiempo requerido
como fuerza y sucede a nuestro alrededor. Viene en muchas formas y en
esta actividad exploraras uno de esos tipos, la energia edlica. @ 30-40 minutos

Objetivos y resultados

e Comprender el proceso de disefio en ingenieria.
e Resultados de liderazgo:
o |nnovara para crear un impacto positivo.
o Tomara decisiones con base en sus valores.
o Se desafiara a si misma para comprender y tener en cuenta diferentes perspectivas.

:Qué necesitas?

e Papel

e Bandas de goma

e Popotes, pajillas o sorbetes

e Tijeras

e Perforadora

e Legos

e Vasos de papel

e Cordel fino

e Ventilador o algun dispositivo que genere viento
e Cualquier material adicional disponible para usar

Antes de la actividad

e Organiza los materiales para que estén listos para usar por las participantes.

e Las participantes pueden comenzar reflexionando con las siguientes preguntas:
o ;Queé tipos de energias conoces? ;Cuales de estos son energias renovables?
o ;Dénde o cuando ves estos tipos de energia en tu vida cotidiana?
o ;Por qué nos interesaria utilizar energias renovables en nuestras vidas?
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:Qué hacer?

e |ndica a las participantes que son ingenieras explorando un nuevo método de energia renovable: la
energia eolica. Ellas son responsables de disefar una turbina edlica que funcione.
e Antes de empezar a construirla, en una hoja de papel haran el diseno de una turbina edlica. De ser
posible, pueden investigar un poco en linea sobre el disefio de turbinas.
o ;Cémo es esta turbina? ;Qué aspecto tiene?
¢Qué tamano deben tener las aspas?
o ;Cémo deberia estar todo conectado?
e Una vez que las participantes tengan un disefio, utilizando los recursos proporcionados, construiran
una turbina edlica que funcione.
e Una vez construida la turbina eélica, pruébala. Se puede utilizar un ventilador para la prueba.
* Repite los pasos 2 al 4 dos veces y que continlen cambiando y mejorando el disefo anterior.
e Cuando las participantes hayan creado y probado dos o tres disefios, pideles que analicen lo siguiente:
o ;Qué notaron sobre el tamafo de las aspas de las turbinas edlicas? ;Cémo afectaria el cambio de
tamano a la turbina edlica?
o ;Hay algo qué cambiarias en tu disefo si pudieras volver a realizar el desafio? Explica.
o ;Qué importancia crees que tuvo la posicion de tu turbina edlica?
o ;Alguna de las turbinas eélicas funcioné mejor que otras?

Después de la actividad

e Si queda tiempo, permite que las participantes continlien usando diferentes materiales y creen un
diseno que sea completamente diferente de su disefo anterior.
e Refuérzales que la ingenieria implica una gran cantidad de “prueba y error” y que utilizdndola se pueden
crear soluciones innovadoras que pueden resolver algunos de los mayores problemas del mundo.
e Las participantes pueden reflexionar sobre las siguientes preguntas:
o ;Cémo se puede utilizar este proceso de diseno en ingenieria en tu vida diaria?
o ;Por qué es importante mejorar siempre el trabajo que se realiza e insistir en los disenos o
soluciones para diferentes situaciones?
o ;Qué problemas podrias resolver utilizando el proceso de disefio en ingenieria? ;Qué problemas te
interesa resolver (si los hay) en el mundo real?
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Consejos y sugerencias

e Para los grupos de mayor edad, es posible convertir la actividad en un desafio y hacer que disenen en
funcion de diferentes especificaciones (por ejemplo, tienen que alcanzar una determinada velocidad o
levantar un determinado peso).

¢ Definicién de energia renovable: La energia renovable es un tipo de energia que proviene de recursos
naturales y tiene un suministro infinito debido a la naturaleza humana.
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