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Location 5
Offshore

Location 6

The Village

Location 8
Back to the 

Future

Location 7

Hydrogen

Planet Rescuers game. It will enable them to use and develop 

sustainable future for all.

they will visit the Amazon Rainforest, a Research Centre and the City of Energy. There are 

learnt. Once they have completed a lesson in the game, they then complete the corresponding 

can take up to 3.5 hours. 

Not

Girls for Green Energy is a part of a project within the WAGGGS STEM Change Makers 
programme and there will be even more resources developed in 2025 for Girl Guides and 
Girl Scouts. Please keep an eye out for updates. You can learn more at  Discovering STEM | 
Campfire

E4G is a remarkable robot who guides players through the adventure, ensuring 
they are fully immersed in the Planet Rescuers game. E4G embodies the 
essence of curiosity and wisdom, inspiring young minds to explore, learn, and 
grow. 

E4G
people from La Ciudad Escuela Muchachos (CEMU), or Children’s City School, 

lush green areas, gardens, orchards, and a farm school. It also uses digital 

and waste. 

The
role students play in the life of the school, and its strong commitment to 

They can track their learning journey using this map.

cuer’ using these tokens. Leaders can then share this green hero on social media as their mascot 
using the hashtag  #GirlsForGreenEnergy #PlanetRescuers.

INTRODUCTION

SAY HELLO TO E4G
(Main character in game)

HOW TO COMPLETE THE PACK

Las participantes pueden seguir su recorrido de aprendizaje utilizando este mapa.

Después de completar cada actividad, las participantes irán recogiendo fichas elaboradas con 
materiales reciclados. Cuando hayan finalizado las ocho actividades, crearán juntas, como grupo, su 
heroína verde o “Rescatadora del Planeta”, utilizando estas fichas.

Las personas encargadas de la actividad pueden compartir esta heroína verde en redes sociales como 
mascota del grupo, utilizando los hashtags #GirlsForGreenEnergy y #PlanetRescuers.

Las participantes jugarán primero al juego y, una vez completada cada sección, realizarán la actividad 
presencial correspondiente. Por ejemplo, tras jugar “El Domo”, viajarán a la Ubicación 1 y llevarán a cabo 
la actividad offline asociada.

Las participantes recorrerán el mapa pasando por las ocho ubicaciones, cada una de ellas vinculada a una 
actividad presencial:

Ubicación 1

El Domo

Ubicación 2

La Selva
Amazónica

Ubicación 3

Centro de
Investigación

Ubicación 4

La Ciudad de
la Energía

Ubicación 5

Energía Eólica
Producción marina

Ubicación 6

La Aldea

Ubicación 7

Hidrógeno Verde

Ubicación 8

Regreso al Futuro

INTRODUCCIÓN CÓMO COMPLETAR EL
PAQUETE DE ACTIVIDADES

El paquete de actividades Niñas por la Energía Verde ofrece a las niñas la oportunidad de reflexionar 
sobre lo aprendido mientras completan el juego Planet Rescuers. Esta actividad les permite utilizar y 
desarrollar las habilidades adquiridas a lo largo del juego para explorar cómo pueden actuar y 
contribuir a un futuro más sostenible para todas las personas.

Las participantes viajarán por el mundo siguiendo un mapa interactivo y divertido. Visitarán, entre 
otros maravillosos lugares, la selva amazónica, un centro de investigación y la ciudad de la energía. El 
juego cuenta con ocho lecciones diferentes y una actividad final para reflexionar sobre todo lo 
aprendido. Una vez que completan una lección dentro del juego, las participantes realizan la 
actividad presencial correspondiente para profundizar y reflexionar sobre ese aprendizaje. El juego 
tiene una duración aproximada de seis horas (en sesiones de aproximadamente 45 minutos), y las 
actividades presenciales asociadas pueden llevarles hasta 3 horas y media.

No todas las actividades presenciales son obligatorias. Sin embargo, se recomienda que las 
participantes completen al menos tres de ellas. La actividad final del paquete sí que es obligatoria 
para todas las participantes, ya que les permite integrar todo lo aprendido a lo largo del paquete de 
actividades y del juego Planet Rescuers.

Niñas por la Energía Verde forma parte de un proyecto dentro del programa STEM: Agentes del 
Cambio de la AMGS. A lo largo de 2025 se desarrollarán muchos otros recursos para las miembros 
del Movimiento Guía femenino, así que le invitamos a estar muy atenta a las novedades.

Para saber más, le invitamos a hacer clic en el siguiente enlace: Descubriendo STEM | Campfire.

E4G es un robot único, que guía a las jugadoras a lo largo de la aventura, asegurando 
que estén completamente inmersas en el juego Planet Rescuers. E4G representa la 
esencia de la curiosidad y la sabiduría, e inspira a las mentes jóvenes a explorar, 
aprender y crecer.

Tanto E4G como varias de las actividades del juego fueron diseñadas por niñas, 
niños y jóvenes de La Ciudad Escuela Muchachos (CEMU), en España, en 
colaboración con Siemens. Esta escuela tiene un fuerte compromiso con la 
educación ambiental, con más de 3.000 metros cuadrados de zonas verdes, 
jardines, huertos y una granja escuela. Además, utiliza tecnologías digitales para la 
gestión eficiente de recursos como el riego, la iluminación y los residuos.

El enfoque educativo de la escuela, la diversidad de los orígenes de su alumnado, el 
papel activo que las y los estudiantes desempeñan en la vida escolar y su sólido 
compromiso con la sostenibilidad son las razones por las que Siemens desarrolló 
actividades junto a CEMU, comenzando con la revisión del videojuego con 
estudiantes de 12 a 13 años.

¡LES PRESENTAMOS A E4G!
(el personaje principal del juego)

https://campfire.wagggs.org/es/dashboard/discovering-stem
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Le invitamos a tomarse un momento para leer, 
reflexionar e integrar activamente estas pautas como 
una práctica consciente al facilitar las actividades.

Es fundamental crear un entorno centrado en las 
jóvenes, motivador y basado en un Espacio Valiente. 
Este espacio debe ser un entorno de apoyo y seguridad, 
donde cada participante se sienta con la confianza 
necesaria para aprender, desarrollarse y superarse. Un 
Espacio Valiente debe ser:

• Inclusivo: Todas las personas pueden participar 
de forma significativa y sentirse una parte valiosa 
del grupo.

• Empoderador: Todas se sienten seguras para ser 
ellas mismas.

• Seguro: Todas son respetadas y están libres de 
discriminación o cualquier forma de daño.

Animamos a las personas líderes y facilitadoras a 
reflexionar sobre los objetivos clave de este paquete de 
actividades y a utilizar la Evaluación de Aprendizaje y 
Participación (véase el anexo), que le ayudará a valorar 
el aprendizaje y el desarrollo de las participantes. Como 
alternativa, también puede acceder a esta herramienta 
a través del código QR.

• Como grupo, acuerden normas claras que fomenten la apertura y el respeto, y definan juntas 
cómo se comprometerán a cumplirlas.
• Explique al grupo que este es un espacio seguro para todas las personas que deseen 
participar.
• Tenga en cuenta lo que está ocurriendo en su comunidad local y en el mundo, ya que puede 
estar influyendo en las participantes. Asegúrese de que su enfoque permita que todas las 
voces sean escuchadas.
• Esté dispuesta a adaptar el recurso al contexto local y a las experiencias del grupo.
• Evite hacer generalizaciones al abordar los distintos temas.
• Destaque la importancia de la confidencialidad.
• Establezca un plan para garantizar que las participantes se sientan apoyadas para expresarse 
o pedir ayuda si no se sienten seguras, y comuníquelo claramente al grupo.

• Anime y apoye a las participantes para que asuman un 
papel de liderazgo al planificar y facilitar actividades, 
cuando sea apropiado.
• Permita ajustes y cambios para adaptarse a los 
intereses y necesidades de todas las integrantes del 
grupo.
• Asegúrese de utilizar el método de educación no 
formal para crear una experiencia relevante, 
motivadora, accesible y centrada en las participantes.
• Considere trabajar en grupos pequeños para algunas 
actividades.
• Reserve tiempo durante las actividades y al final de 
cada sesión para el diálogo y la reflexión.

ORIENTACIÓN PARA LÍDERES

Cómo prepararnos

Espacio Valiente – cómo facilitarlo

https://www.wagggs.org/es/what-we-do/Learn/prepared-learn-prepared-lead/our-non-formal-educational-method/
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Palabra clave Significado

STAYING SAFE ONLINE

GLOSSARY

KEY OBJECTIVES

• When

•  should NEVER use their real name (especially not their 

• It is important that there is adult supervision when playing the Planet 
Rescuers game. At minimum, there should be two adults but check 

out more about online safety.

used.

Climate Change

Energy e�cient

A change in the typical weather for a region over a long period of 

ming.

The clearing and removal of forests by humans for various purposes 
such as crops and animal grazing.

formance, such as energy-e�cient light bulbs.

Global warming

Law/s

Policy

Renewable energy

Sustainable

The increase in the Earth’s average surface temperature. This is caused by 
greenhouse gases such as carbon dioxide (CO2) being released into the 
atmosphere.

not followed.

such as solar power.

the environment.

1. 

2. 

3. 

4. 

5. Empower girls and young people to take the lead for a sustainable world, driven by the 

Key Word

Es fundamental asegurarse de que las participantes estén seguras al realizar estas actividades. Cuando se 
desarrollan actividades del Movimiento Guía en Internet, se deben seguir las políticas y procedimientos 
correspondientes de cada Asociación. También es importante que todo lo que se publique o comparta en 
línea esté alineado con los valores, el código de conducta, la Promesa y la Ley de su Asociación.

A continuación, se presenta una lista de los términos clave utilizados a lo largo de este paquete de 
actividades. Estas definiciones sencillas están pensadas para facilitar la labor de facilitación y ayudar a 
que las participantes comprendan plenamente los conceptos que se utilizan durante las actividades.

Cambio en los patrones habituales del clima de una región a lo largo de 
un periodo prolongado. Puede incluir variaciones en las lluvias o 
temperaturas extremas (más calor o más frío). A menudo está 
relacionado con el calentamiento global.

Aquí tiene algunos consejos útiles para mantenernos seguras:

• Al publicar contenido en línea, sea cuidadosa y revise siempre el material 
antes de compartirlo.
• Las participantes NUNCA deben utilizar su nombre real —y especialmente no 
su nombre completo— al participar en el juego Planet Rescuers.
• Es fundamental que haya supervisión adulta cuando se juega a Planet 
Rescuers. Como mínimo, deben estar presentes dos personas adultas; no 
obstante, revise las directrices de su Asociación para asegurarse de que el 
acompañamiento sea suficiente. Puede encontrar más información sobre 
seguridad en línea en el siguiente enlace.

1. Reflexionar sobre los aprendizajes adquiridos a través del juego Siemens Energy Planet 
Rescuer en Minecraft.

2. Identificar problemáticas relacionadas con la energía y la sostenibilidad, planificando un 
proyecto de Toma de Acción que genere un impacto positivo en sus comunidades.

3. Fomentar que las niñas exploren las disciplinas STEM (Ciencia, Tecnología, Ingeniería y 
Matemáticas) y la sostenibilidad como parte de su educación y de sus posibles trayectorias 
profesionales futuras.

4. Practicar un estilo de vida sostenible, apoyado en habilidades científicas y mentalidades 
críticas y responsables.

5. Empoderar a niñas y jóvenes para que asuman un rol de liderazgo en la construcción de un 
mundo más sostenible, mediante la aplicación activa de conocimientos, habilidades y enfoques 
STEM.

SEGURAS EN INTERNET

GLOSARIO

OBJETIVOS CLAVE

Cambio climático

Proceso mediante el cual los bosques son talados o eliminados por la 
acción humana, por ejemplo para crear zonas de cultivo, ganadería u 
otros usos del suelo.

Deforestación

Uso inteligente de la energía para realizar la misma tarea consumiendo 
menos recursos. Un ejemplo son las bombillas de bajo consumo, que 
iluminan igual utilizando menos electricidad.

Eficiencia energética

Palabra clave Significado

Aumento de la temperatura media de la superficie de la Tierra, causado 
principalmente por la liberación de gases de efecto invernadero, como el 
dióxido de carbono (CO2), en la atmósfera.

Calentamiento
global

Conjunto de normas y reglas establecidas por un país o una comunidad 
(normalmente por los gobiernos) para regular el comportamiento de las 
personas. El incumplimiento de una ley suele conllevar sanciones o castigos.

Ley / leyes

Uso excesivo de un recurso natural hasta el punto de que se agota o queda 
muy reducido, impidiendo que se regenere de forma natural.Sobreexplotación

Conjunto de orientaciones o directrices creadas por gobiernos u 
organizaciones para guiar la toma de decisiones. A diferencia de las leyes, 
normalmente no conllevan sanciones si no se cumplen.

Políticas

Energía que procede de fuentes naturales que no se agotan con su uso, 
como la energía solar, eólica o hidráulica.Energía renovable

Aquello que puede mantenerse a largo plazo sin causar un daño significativo 
al medioambiente ni comprometer los recursos de las generaciones futuras.Sostenible

https://www.wagggs.org/es/what-we-do/for-her-digital-world/online-safety/
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Outcome  

and Girl Scouts will learn and experience  

Time

What happens 

Take it further 

selves and take the experience to the next level

E4G Tips  

more engaging

ACTIVITY GUIDE

1. The Dome

Energy Card Game 15 mins 1, 3, 5

2. The Amazon

Rainforest for All 20 mins 1, 2

3. Research Center

Promises
30 mins 1, 2, 4

4. City of Energy

Hydropower Prototype 30 mins 1, 3, 5

5. O�shore

Wind Energy Fishbowl 20 mins 1, 2

6. The Village

Energy E�cient 
30 mins 1, 3, 4, 5

7. Green Hydrogen

Women in Green 
Energy

30 mins 1, 3, 5

8. Back to the Future

Pledge to the Future 30 mins 
1, 2, 3, 5

Green Hero 20 mins 1, 2, 3, 5

Transport

GUÍA DE ACTIVIDADES

Nombre de la actividad

Resultado

Duración

Preparación

Cómo se hace

Un paso más allá

Consejos de E4G

Por favor, tómate un tiempo para revisar las actividades con antelación, ya que algunas pueden requerir 
preparación adicional. Este cuaderno se puede completar en aproximadamente 3,5 horas. Todas las 
actividades son flexibles y pueden realizarse tanto en interiores como al aire libre.

Para conseguir la insignia de Niñas por la Energía Verde y el certificado de finalización, es necesario 
completar todas las actividades presenciales de reflexión, junto con el juego Planet Rescuers.

Ubicación
del juego

Nombre de la
actividad presencial

correspondiente
Tiempo Objetivos clave

1. El Domo

2. La Selva Amazónica

4. La Ciudad de la Energía

5. Energía eólica -
Producción marina

6. La Aldea

7. Hidrógeno Verde

8. Regreso al Futuro

9. Reflexiones finales

Juego de cartas
de Energía 15 mins 1, 3, 5

Selva para
Todo el Mundo 20 mins 1, 2

Promesas para la
Protección del Clima

30 mins 1, 2, 4

Prototipo de Energía
Hidroeléctrica

30 mins 1, 3, 5

Pecera de
Energía Eólica

20 mins 1, 2

Transporte Eficiente 30 mins 1, 3, 4, 5

Mujeres en la 
Energía Verde

30 mins 1, 3, 5

Compromiso
con el Futuro

30 mins 
1, 2, 3, 5

Heroínas Verdes 20 mins 1, 2, 3, 5

Indica el nombre de la actividad.

Utilice los iconos que aparecen a continuación como referencia al desarrollar cada actividad:

Describe qué se pretende lograr con la actividad y qué 
aprenderán y experimentarán las participantes.

Tiempo estimado necesario para completar la actividad.

Materiales sugeridos y condiciones del entorno necesarias 
para llevar a cabo la actividad.

Explicación paso a paso de cómo facilitar y desarrollar la 
actividad.

Información adicional o propuestas de ampliación para grupos 
que dispongan de más tiempo y deseen profundizar, retarse y 
llevar la experiencia a un nivel superior.

Sugerencias para adaptar la actividad a edades más pequeñas 
o mayores, así como recomendaciones para hacerla más 
dinámica y atractiva.

NOMBRE
DE LA

ACTIVIDAD

H2

3. El Centro
de Investigación
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Outcome
• Learn about di�erent energy types, 

society.

• 
understand the role of di�erent energy 
types.

• 
(appendix) - need one per group

1. Get into groups of 2-3 people. 

2. Give

3. Once they have matched up their cards, bring the group back together and discuss their 

• Why
• 
• Have you seen this form of _____ energy in your local area? 
• In your local community, how many people have access to renewable energy? 
• How can we make renewable energy more accessible? 

Preparation

What happens

Take it Further

di�erent energy types you can see around you. Are these energy types renewable? If not, 
what can be done to make your space more energy e�cient and sustainable (check the 

ENERGY CARD GAME (COMPULSORY)
ACTIVITY
NAME

15 mins
E4G TIPS

If girls are struggling to connect the cards, ask them to think about the 

at the answers for five seconds.

Congratulations you have completed 
the activity. Collect your token!

Location 1

The Dome

• Conocer los distintos tipos de energía, sus 
definiciones y el papel que desempeñan en la 
sociedad.

• Sentirse más seguras y comprender mejor 
cómo se utilizan los diferentes tipos de 
energía en la vida diaria.

• Cartas de energía impresas o escritas (ver 
apéndice). Un set de cartas por grupo.

1. Forme grupos pequeños de 2 a 3 personas.

2. Entregue a cada grupo un conjunto de cartas y pídales que las relacionen correctamente, 
uniendo el tipo de energía, su definición, y su función o uso en la sociedad.

3. Cuando todos los grupos hayan completado las asociaciones, reúnan al grupo completo y 
comenten juntas cada tipo de energía. Durante la conversación, pueden reflexionar sobre 
preguntas como:

• ¿Por qué creen que esta definición corresponde a este tipo de energía?
• ¿Con qué frecuencia utilizan este tipo de energía en su día a día?
• ¿Han visto este tipo de energía en su comunidad o entorno cercano?
• En su comunidad, ¿cuántas personas tienen acceso a energías renovables?
• ¿Qué se podría hacer para que las energías renovables sean más accesibles?

Recorran su lugar de reunión y elaboren una lista con todos los tipos de energía que puedan 
identificar a su alrededor. ¿Son energías renovables? Si no lo son, ¿Qué cambios podrían 
hacerse para que el espacio sea más eficiente y sostenible?

(Pueden consultar el Glosario para apoyar esta reflexión).

Si a las participantes les cuesta relacionar las cartas, anímelas a fijarse en 
las palabras clave de las definiciones y en las imágenes, ya que están 
directamente vinculadas con la terminología. Si necesitan un poco más 
de ayuda, pueden consultar las respuestas solo durante cinco segundos.

Las participantes aprenderán cómo funciona la energía y por qué es tan 
importante en nuestra sociedad.

15 mins ACTIVIDAD OBLIGATORIA

Ubicación 1

El Domo

JUEGO DE CARTAS DE ENERGÍA

Resultado
esperado Preparación

¿Cómo se hace?

Un paso más allá

CONSEJOS DE E4G

¡Enhorabuena!
Han completado la actividad.
¡No olviden recoger su ficha!

NOMBRE
DE LA

ACTIVIDAD
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Outcome

• Learn and reflect about the Amazon 
and the impact on the environment 
of resources being overused.

• Use drama to understand the impact 
of this on the lives of local people.

Preparation

• 
on them (local villager, animal rights 

• Character profiles (appendix)
• 

can be used)

20 mins

RAINFOREST FOR ALL (OPTIONAL)

Location 2
The Amazon 

ACTIVITY
NAME

1. 

2. Get into groups of 4. Each person should be assigned one of the following roles:
• Local villager
• 
• 
• Journalist

3. Ask them to create a two-minute drama showing the point of view and aims of their 

4. Bring everyone back together and get each group to share their drama if they feel 
comfortable doing this. 

5. Discuss how becoming their character made them feel.  Did they find it hard to put 

most a�ected?

What happens

Learn more about the real life stories of people impacted by reading this 

Watch this video about 

Watch
There’s a monster in my kitchen

E4G TIPS

Take it Further

Reflect on similar experiences within your own community or country. What can you do to 
create change and o�er support to those most vulnerable?

Raise

Congratulations you have completed 
the activity. Collect your token!

• Conocer y reflexionar sobre la selva 
amazónica y el impacto ambiental de la 
sobreexplotación de recursos.

• Utilizar el teatro y la dramatización para 
comprender cómo estas situaciones afectan 
a la vida de las personas y otros seres vivos.

• Post-its o papeles con los roles escritos.

• Perfiles de personajes (ver apéndice).

• Elementos de disfraz opcionales (no 
obligatorios).

1. Presente los cuatro personajes al grupo. Si las participantes se sienten cómodas, pueden leer 
en voz alta los perfiles de los personajes. Si no, puede leerlos usted.

2. Formen grupos de cuatro personas y asigne un rol a cada participante:

• Habitante local
• Activista por los derechos de los animales
• Ganadera o ganadero
• Periodista

3. Pídales que preparen una pequeña dramatización de dos minutos, mostrando el punto de 
vista, los intereses y las preocupaciones de su personaje. Anímelas a improvisar y a ser 
creativas.

4. Reúnan de nuevo a todo el grupo y, si se sienten cómodas, cada equipo puede compartir su 
dramatización.

5. Para cerrar, reflexionen juntas: ¿Cómo se sintieron al ponerse en el lugar de su personaje? ¿Fue 
difícil imaginar la situación desde otro punto de vista? ¿Cómo ven ahora la sobreexplotación de los 
recursos naturales? ¿Qué creen que se podría hacer para apoyar mejor a las personas y comunidades 
más afectadas?

Reflexionen sobre situaciones similares en su propia comunidad o país. ¿Qué acciones 
podrían llevar a cabo para generar cambios y apoyar a las personas más vulnerables?

Desde el rol de periodista, creen un titular o escriban un breve artículo que dé visibilidad al 
problema y a quienes se ven más afectados.

Pueden profundizar en historias reales leyendo artículos como este sobre 
la deforestación en la Amazonía (en inglés). 

También pueden ver este vídeo sobre la deforestación y el cambio 
climático y como afectan a la Amazonía. (en inglés)

Por último, pueden ver este vídeo donde se señalan los problemas de la 
deforestación con dibujos animados: Hay un monstruo en mi cocina. (en 
español)

Una gran zona cercana a una aldea está siendo deforestada, lo que afecta directamente 
a la vida de sus habitantes. La misión es ayudar a frenar la sobreexplotación de los 

recursos naturales y comprender sus consecuencias.

20 mins ACTIVIDAD OPCIONAL

Ubicación 2

La Selva Amazónica

SELVA PARA TODO EL MUNDO 

Preparación

¿Cómo se hace?

Un paso más allá

CONSEJOS DE E4G

¡Enhorabuena!
Han completado la actividad.
¡No olviden recoger su ficha!

NOMBRE
DE LA

ACTIVIDAD

Resultado
esperado

https://journalism.csis.org/deforestation-hits-home-indigenous-communities-fight-for-the-future-of-their-amazon/
https://education.nationalgeographic.org/resource/amazon-deforestation-and-climate-change/
https://www.youtube.com/watch?v=t4-sDoVfjxw
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Pueden consultar una explicación accesible del Acuerdo de París, elaborada por 
UNICEF, que aporta contexto adicional y puede servir de apoyo para tratar este tema:

Acuerdo de París explicado para jóvenes | UNICEF

En Malasia, un grupo local de guías presentó sus ideas sobre el cambio climático 
al gobierno local. Pueden leer sobre la propuesta de las Guías de Malasia, que 
muestra cómo las aportaciones de jóvenes pueden influir en las políticas 
gubernamentales.

CONSEJOS DE E4G

CLIMATE PROTECTION PROMISES (COMPULSORY)

20 mins

Outcome

• Learn more about the di�erent environ-
mental laws introduced by governments 
around the world (including the 2015 Pa-
ris Agreement and Conference of the Par-

• Reflect on di�erent countries’ policy and 

promises to take a stand against climate 
change? 

• 
try’s environmental policies.

Post-it notes or paper saying di�erent 
country names

Preparation

What happens
1. Introduce the idea of ‘policies’ and ‘laws’ about the environment. Read aloud the fo-

llowing statement:
‘Environmental policy is the vision and thinking behind how we want the world to be more 

cies and laws introduced to them (eg. The Paris Agreement). The countries involved will then 
decide if they want to introduce this policy in their own country, while laws are the framework 
that holds people and countries accountable through legal repercussions. It is important to 
look at policy and laws when thinking about the environment and how we can encourage 
change.’ 

2. Introduce COP. Read aloud the following statement: 

happens every year. This is one of the biggest environmental events that happens globally, 
where di�erent countries collaborate to introduce di�erent policies and laws regarding the 
environment. At one of these events - COP21, the Paris Agreement was signed. However, only 

ACTIVITY
NAME

Location
Research Center 3. Introduce the Paris Agreement. Read aloud the following statement: 

‘The 2015 Paris Agreement was signed by 195 countries with the aim to strengthen 

1. To limit the global temperate rise to 2˚C globally this century to 2˚C and improve 
e�orts to limit the temperature increase to 1.5˚C

2. 
climate change

3. To reduce greenhouse emissions

4. Get into groups of up to 4 people. 

5. 

6. Groups

topic: Paris Agreement for young people | UNICEF

to the local government. Read the
shows how your input can shape government policy.

E4G TIPS

Take it Further
WAGGGS’ 

In small groups, ask girls to design and create a new policy (such as no more trees to be cut 

Create a poster about their new policy or write a speech about why it is important to their 
country and local area.

Congratulations you have completed 
the activity. Collect your token!

• Conocer mejor las diferentes leyes y políticas ambien-
tales introducidas por gobiernos de todo el mundo 
(incluido el Acuerdo de París de 2015 y la Conferencia 
de las Partes, COP).

• Reflexionar sobre las políticas y acciones de distintos 
países desde entonces. ¿Están cumpliendo sus promesas 
para hacer frente al cambio climático?

• Tomar acción para evaluar las políticas ambientales del 
propio país.

• Post-its o papeles con 
nombres de distintos países 
escritos en ellos.

1. Introduzca la idea de “políticas” y “leyes” relacionadas con el medioambiente. Lea en voz alta 
la siguiente explicación.

Una política ambiental es la visión y el enfoque que guían cómo queremos que el mundo sea más 
sostenible. A través de distintos encuentros internacionales (como la COP), los países acuerdan 
introducir determinadas políticas y leyes relacionadas con el medioambiente (por ejemplo, el 
Acuerdo de París). Los países implicados deciden si quieren aplicar estas políticas en su propio país, 
mientras que las leyes son el marco que hace responsables a las personas y a los países a través de 
consecuencias legales. Por eso es importante analizar tanto las políticas como las leyes cuando 
pensamos en el medioambiente y en cómo podemos fomentar el cambio.

2. Presente la COP. Lea en voz alta la siguiente explicación:

COP significa Conferencia de las Partes y suele conocerse como la Conferencia sobre el Cambio 
Climático. Se celebra cada año y es uno de los mayores encuentros ambientales a nivel mundial, 
donde distintos países colaboran para introducir políticas y leyes relacionadas con el 
medioambiente. En una de estas conferencias —la COP21— se firmó el Acuerdo de París. Sin 
embargo, solo participan los países que forman parte de las Naciones Unidas y, en ocasiones, los 
países con mayor peso tienen más influencia.

3. Presente el Acuerdo de París. Lea en voz alta la siguiente explicación:

El Acuerdo de París de 2015 fue firmado por 195 países con el objetivo de reforzar la respuesta de 
los países frente al cambio climático. Sus principales objetivos son:

1. Limitar el aumento de la temperatura media global a 2 °C durante este siglo y esforzarse por 
limitarlo a 1,5 °C.

2. Apoyar la capacidad de los países y de las comunidades locales para adaptarse a los impactos 
del cambio climático.

3. Reducir las emisiones de gases de efecto invernadero.
El acuerdo promueve la acción, la colaboración y la rendición de cuentas.

4. Formen grupos de hasta 4 personas.

5. Pida a los grupos que comenten si su país ha tomado alguna medida para hacer frente al 
cambio climático. Si no existen políticas o leyes vigentes, ¿qué acciones creen que deberían 
tomarse?

6. Los grupos deberán identificar un problema ambiental que esté afectando a su país y 
reflexionar sobre qué acciones podrían llevar a cabo para generar un cambio.

En 2024, algunas jóvenes miembros de la AMGS asistieron a la COP29. Pueden obtener más 
información sobre las personas asistentes de la AMGS a la COP29 y consultar las redes sociales de 
la organización para conocer más detalles.

En grupos pequeños, pida a las participantes que diseñen y creen una nueva política (por ejemplo, 
que no se talen más árboles). Deberán incluir tres puntos clave que expliquen cómo se podría 
aplicar esta política en su país y cuándo debería ponerse en marcha.

Después, reúnan de nuevo a todo el grupo y compartan las distintas políticas creadas. ¿Encuentran 
similitudes? ¿Qué diferencias hay entre ellas?

Para cerrar, pueden crear un cartel sobre su nueva política, o escribir un discurso explicando por 
qué su política es importante para su país y su comunidad local.

Las participantes buscarán el Acuerdo de París, un acuerdo fundamental para 
combatir el cambio climático mediante la promoción del uso de energías 

renovables y la reducción de las emisiones de carbono.

20 mins ACTIVIDAD OBLIGATORIA

Ubicación 3

El Centro de Investigación

PROMESAS PARA LA PROTECCIÓN DEL CLIMA 

Resultado esperado Preparación

¿Cómo se hace?

Un paso más allá

¡Enhorabuena!
Han completado la actividad.
¡No olviden recoger su ficha!

NOMBRE
DE LA

ACTIVIDAD

https://www.wagggs.org/es/what-we-do/girl-led-advocacy/cop29-participants-at-a-glance/
https://www.unicef.org/lac/informes/acuerdo-de-par%C3%ADs-para-j%C3%B3venes
https://www.unicef.org/lac/informes/acuerdo-de-par%C3%ADs-para-j%C3%B3venes
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ges. To do so, they must help them build and improve the renewable energy systems, such as 
wind, hydroelectric, and photovoltaic energy.

HYDROPOWER PROTOTYPE (OPTIONAL)

30 mins

• Learn more about hydropower 
• Create a miniature hydropower model

If possible, think about using reusable or re-
cycled materials:

• 
• 2 Corks
• 1 Wooden Skewer
• Funnel
• Sewing Thread
• Pen 
• Ruler
• Scissors
• 
• Paper Clips
• Tape

1. Begin by explaining what hydropower is. 
 Hydropower, 

uses moving water to create power. It involves 

water to cause movement. The energy this 
creates will drive a generator, producing 

2. Using a pen and ruler, measure and mark a 

doing this. 

3. 

4. 
cut four 2cm-wide strips from this using 
scissors. Cut these in half so that you now 
have 8 curved pieces measuring 4cm by 
2cm. They should look like this:

ACTIVITY
NAME

5. Draw 8 evenly spaced lines lengthways on 
the cork, and make slits along each line 

6. Unfold two paper clips and flex one end of 
each to create a small loop. Using tape, at-
tach the paper clips to either side of the 
funnel.

7. Cut the skewer in half. Poke each half into 
one end of the wheel cork. Guide the 
other ends through the paperclip loops. 
Make sure these loops are loose enough 
to allow the wheel to turn freely.

8. Insert one of the skewers into the other 

Tie the loose end of the thread to a weight 
or other small household object.

9. You have now completed your water whe-
el! Place this under a gentle stream of wa-
ter in your sink. Slowly run water over the 

catch the falling water. This will turn it into 
mechanical energy. It should look like this:

10. 
hydropower using water from your tap! 
Gravity pulls the water down towards the 
earth, and the weight of the water exerts 

move!
11. 

Discuss: In your local area, have you seen 
any hydropower dams? Are they com-
monly used as a form of electricity and 
power in your country? If yes, why? If no, 
why not?

• 

• Ask them to create and design a poster explaining why hydropower should be used more in your local 
area. They should think about its role as a sustainable power source.

• Research online or visit a hydropower dam in person.
• Ask them to find out what animals build dams. (Answer: beavers) They could then look into why the-

se animals do this and how we can protect their environment.

E4G TIPS

Take it Further

link

Congratulations you have completed 
the activity. Collect your token!

Outcome Preparation

What happens

SkewersCork

Paper
Clip

Funnel

Duct 
tape

Location 4

City of Energy

• Comprender mejor cómo funciona la energía 
hidroeléctrica.

• Construir un modelo 
sencillo que muestre 
cómo el movimiento 
del agua puede 
generar energía

Siempre que sea posible, utilice 
materiales reutilizables o reciclados:

• Botella de plástico
• 2 corchos
• Palillo de madera
• Embudo
• Hilo de coser
• Objeto pequeño para levantar (por 
ejemplo, una goma de borrar)

Esta actividad debe realizarse en un 
fregadero.

• Clips
• Cinta adhesiva
• Bolígrafo
• Regla
• Tijeras

1. Comience explicando qué es la energía 
hidroeléctrica. Puede usar esta definición: 
La energía hidroeléctrica utiliza el 
movimiento del agua para generar energía. 
El agua hace girar una turbina y ese 
movimiento produce energía, 
normalmente eléctrica.

2. Con la regla y el bolígrafo, marque varios 
puntos a 6 cm del fondo de la botella. Una 
los puntos y corte el fondo con cuidado 
usando las tijeras.

3. Desde el borde cortado, mida 8 cm y corte 
esa sección para obtener un cilindro de 
plástico.

4. Corte el cilindro en cuatro tiras de 2 cm de 
ancho y luego córtelas por la mitad, de 
forma que obtenga ocho piezas curvas.

5. Dibuje ocho líneas a lo largo del corcho y 
haga pequeñas ranuras. Inserte las piezas 
de plástico, asegurándose de que todas 
queden curvadas en la misma dirección.

• Diseñen varias ruedas de agua conectadas entre sí.

• Elaboren un cartel explicando por qué la energía hidroeléctrica es una opción sostenible 
para su comunidad.

• Investigue en internet o visite una central hidroeléctrica si es posible.

• Descubran qué animales construyen presas (respuesta: los castores) y reflexionen sobre 
cómo proteger su entorno.

Tengan especial cuidado al cortar el plástico. Las personas adultas o participantes 
mayores pueden ayudar durante este paso.

En esta actividad, las participantes ayudarán a una ciudad que sufre cortes de 
energía. Para ello, explorarán cómo mejorar los sistemas de energías renovables, 

centrándose en la energía hidroeléctrica.

30 mins ACTIVIDAD OPCIONAL

Ubicación 4

La Ciudad de la Energía

PROTOTIPO DE ENERGÍA HIDROELÉCTRICA 

Resultado esperado Preparación

¿Cómo se hace?

Un paso más allá

CONSEJOS DE E4G

¡Enhorabuena!
Han completado la actividad.
¡No olviden recoger su ficha!

NOMBRE
DE LA

ACTIVIDAD

6. Desdoble dos clips y doble un extremo 
de cada uno para crear pequeños aros. 
Fíjelos a ambos lados del embudo con 
cinta adhesiva.

7. Corte el palillo por la mitad. Inserte cada 
mitad en los extremos del corcho y pase 
los extremos por los aros de los clips, 
asegurándose de que el conjunto pueda 
girar libremente.

8. Inserte uno de los palillos en el segundo 
corcho y ate firmemente el hilo 
alrededor. Ate el otro extremo del hilo a 
un pequeño peso.

9. ¡Su rueda de agua está lista! Colóquela 
bajo un chorro suave de agua en el 
fregadero. El agua hará girar la rueda y 
levantará el peso.

10. Explique que acaban de generar energía 
hidroeléctrica: la gravedad hace que el 
agua caiga y su peso produce una fuerza 
de rotación que genera movimiento.

11. Reflexión final: Formule la siguiente 
pregunta sobre la energía hidroeléctrica: 
¿Han visto presas o centrales 
hidroeléctricas en su país o región? ¿Se 
utiliza mucho este tipo de energía? ¿Por 
qué creen que sí o que no?

Embudo

Palillo de madera

Clip

Cinta
adhesiva

Corcho
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Outcome Preparation

What happens

• 
of wind energy, and why some people 
oppose it

• Two cards (For / Against)
• Prompt ideas (Appendix)
• Enough chairs for the group, or you can sit 

on the floor

1. Place chairs in a circle and put three chairs in the centre of the room with two of them 
facing one another. These are the ‘fishbowl chairs’. Label one of these chairs, FOR and the 
other, AGAINST. The third chair should be placed in between. 

2. Begin ‘Wind energy converts 

is harnessed using wind-turbines.’ 

3. Separate into two groups: 
• Group 1: FOR
• Group 2: AGAINST

4. 
topic. You can add to this list if you want.

5. Bring
on the FOR and AGAINST sides. There should be one person from each group on the two 
chairs in the centre.

6. Share the ‘fishbowl’ rules: Two people should sit on the chairs. One chair is to be kept empty 

on the empty chair, someone else (typically the one who has sat longer or is less involved in the 

speak, they must first sit in the empty chair.

steps of the building process.

20 mins

E4G TIPS

Take it Further
Check if there are any wind turbines in the local area. Do the girls know where they are? 
Has there been any local debate about wind turbines in the area?

7. Read out the following statement : ‘Your local government has decided they want to build 
100 wind turbines in your local area. You must tell us why you are FOR or AGAINST this new 
plan.’ 

8. 
Encourage everyone to have a turn in the fishbowl.

9. 
10. 

feel more passionate than ever. Count the votes and discuss the results.

Congratulations you have completed 
the activity. Collect your token!

7. Lea en voz alta la siguiente situación: “El gobierno local ha decidido construir 100 
aerogeneradores en su zona. Deben explicar si están A FAVOR o EN CONTRA de este nuevo plan.”

8. Recuerde al grupo que solo pueden intervenir las personas que estén sentadas en las sillas de 
la pecera. Anime a que todas tengan la oportunidad de participar.

9. El debate puede continuar hasta que considere que todas las participantes han tenido la 
oportunidad de expresar su opinión.

10. Cuando el debate haya finalizado, pida a todas que indiquen su postura final, ya sea 
levantando la mano o anotándola por escrito. Pregúnteles si su opinión ha cambiado o si 
ahora se sienten más convencidas que antes. Cuente los votos y comenten juntas los 
resultados.

Comprueben si hay aerogeneradores en su zona o en lugares cercanos. ¿Saben dónde están 
ubicados? ¿Ha habido algún debate local sobre la energía eólica en su comunidad?

Pueden proponer que las participantes investiguen el tema antes de la 
actividad, para que el debate de la pecera esté más conectado con la realidad de 
su entorno local.

Un paso más allá

CONSEJOS DE E4G

•  Conocer los aspectos positivos y 
negativos de la energía eólica. 
Comprender por qué algunas personas 
se oponen a este tipo de energía.

• Dos tarjetas: (A favor / En contra)

• Tarjetas con preguntas o ideas para el 
debate (ver apéndice)

• Sillas suficientes para el grupo. Como 
alternativa, pueden sentarse en el suelo.

1. Coloque las sillas en círculo y sitúe tres sillas en el centro del espacio, con dos de ellas 
enfrentadas entre sí. Estas serán las sillas de la pecera. Etiquete una como A FAVOR y la otra 
como EN CONTRA. La tercera silla debe colocarse entre ambas.

2. Comience explicando qué es la energía eólica. Puede utilizar la siguiente definición: “La 
energía eólica transforma el movimiento (o energía cinética) del viento en energía mecánica y 
energía eléctrica. Normalmente se aprovecha mediante aerogeneradores.”

3. Divida al grupo en dos equipos:

• Grupo 1: A FAVOR

4. Entregue a cada grupo sus tarjetas con preguntas o ideas para fomentar el diálogo y la 
conversación sobre el tema. Puede añadir más preguntas si lo desea.

5. Reúna de nuevo a ambos grupos y pida a las participantes que se sienten. Cada grupo deberá 
sentarse en su lado correspondiente (A FAVOR o EN CONTRA). Habrá una persona de cada 
grupo sentada en las dos sillas centrales.

6. Explique las reglas de la pecera: Dos personas deben estar sentadas en las sillas centrales; Una de 
las sillas debe permanecer siempre vacía; Esta silla está disponible para cualquier persona que quiera 
sumarse a la conversación.; Cuando alguien se sienta en la silla vacía, otra persona debe levantarse 
(normalmente quien lleve más tiempo sentada o esté menos implicada en el debate), dejando de 
nuevo una silla libre. El resto de participantes, que no están sentadas en la pecera, no pueden 
intervenir directamente. Escuchan, y si desean hablar, primero deben sentarse en la silla vacía.

En esta aventura, las participantes participarán en la construcción de 
aerogeneradores, siguiendo las distintas etapas del proceso de construcción.

20 mins ACTIVIDAD OPCIONAL

PECERA DE ENERGÍA EÓLICA 

Resultado
esperado Preparación

¿Cómo se hace?

NOMBRE
DE LA

ACTIVIDAD

Energía Eólica
Producción Marina

Ubicación 5

A
FAVOR

EN
CONTRA

¡Enhorabuena!
Han completado la actividad.
¡No olviden recoger su ficha!

• Grupo 2: EN CONTRA
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place to go outside and maintain necessary safeguarding.

 you can’t out into the local area, you could prepare a set of photos of your 
local area and print them out or share them on screen.

Instead

version of the list.

Discuss ways in which we can make the LEAST energy e�cient transport methods more ener-
gy e�cient.

and e�ciency.

E4G TIPS

Outcome Preparation

What happens

ENERGY-EFFICIENT TRANSPORT (OPTIONAL) 

20 mins

Take it Further

ACTIVITY
NAME

Location 6
The Village

Congratulations you have completed 
the activity. Collect your token!

1. Introduce the term ‘energy e�cient’. 

bulbs.

2. Ask girls to get into pairs and give each pair a piece of paper and pen. Ask them to 
write down all the di�erent types of transport they can think of in one minute.

3. Head outside into your local area and spend one minute observing all the di�erent 
forms of transport. Ensure girls maintain a safe distance from transport and are aware of 
their surroundings when doing this. 

4. When
vel they saw from MOST energy e�cient to LEAST. They should use their post-it notes 
to visualise it. 

5. Discuss
pairs agree or disagree?

6. Work together as a big group to reorganise the lists from most energy e�cient to least 

7. Reflect on their original lists. Did they need to make any changes? Did they learn 
anything surprising?

8. Discuss
transport methods? Can they make any changes to make their journey more energy 

• Explore and reflect on local transport 
methods.

• How can renewable forms of energy 
solve problems linked to transport and 
e�ciency?

• Blank Paper and Pen (1 per pair)
• Timer
• Pens
• Post-It notes (or paper)
• Large flip chart paper
• 

• Explorar y reflexionar sobre los medios de 
transporte utilizados en el entorno local.

• Analizar cómo las energías renovables 
pueden ayudar a resolver problemas 
relacionados con el transporte y la eficiencia 
energética.

• Papel en blanco y bolígrafo (uno por pareja)
• Temporizador
• Bolígrafos
• Notas adhesivas tipo post-it (o papel)
• Papelógrafo o cartulina grande
• Tabla de Consumo de Energía (ver apéndice)

1. Introduzca el concepto de “eficiencia energética”. Puede usar la siguiente definición: Algo es 
eficiente energéticamente cuando utiliza menos energía pero mantiene el mismo nivel de 
rendimiento, por ejemplo, las bombillas de bajo consumo.

2. Pida a las participantes que se organicen en parejas. Entregue a cada pareja una hoja de 
papel y un bolígrafo, y pídales que anoten, durante un minuto, todos los medios de 
transporte que se les ocurran.

3. Salgan al exterior (si es posible) y observen el entorno durante un minuto, identificando los 
distintos tipos de transporte que vean. Asegúrese de que las participantes mantengan una 
distancia segura del tráfico y presten atención a su entorno en todo momento.

4. De vuelta en el espacio de reunión, cada pareja elaborará una lista jerarquizada, ordenando 
los medios de transporte observados desde el más eficiente energéticamente hasta el menos 
eficiente. Pueden utilizar notas adhesivas para visualizar mejor el orden.

5. Comenten las decisiones tomadas: ¿Por qué colocaron cada medio de transporte en esa 
posición? ¿Coinciden las distintas parejas o hay desacuerdos?

6. Reúnan al grupo completo y, entre todas, reorganicen las listas utilizando la Tabla de 
Consumo de Energía como referencia, desde el transporte más eficiente hasta el menos 
eficiente.

7. Reflexionen sobre las listas iniciales: ¿Tuvieron que hacer cambios? ¿Aprendieron algo que 
les haya sorprendido?

8. Conversen sobre cómo llega cada persona al lugar de reunión: ¿Qué tan eficientes 
energéticamente son esos desplazamientos? ¿Podrían hacer algún cambio para que su 
trayecto sea más eficiente?

Calculen cuánta energía se consume al desplazarse desde y hacia su lugar de reunión. Pueden 
apoyarse en la Tabla de Consumo de Energía para hacerlo.

Conversen sobre qué acciones podrían llevarse a cabo para que los medios de transporte menos 
eficientes energéticamente sean más eficientes.

Asegúrense de contar con la autorización de las familias antes de salir del lugar 
habitual de reunión y de mantener las medidas de seguridad necesarias.

Si no es posible salir al exterior, pueden preparar previamente fotografías del 
entorno local y utilizarlas impresas o proyectadas en una pantalla.

Como alternativa a escribir los medios de transporte, pueden crear tarjetas con 
acciones para cada tipo de transporte y moverse por el espacio para construir 
una versión física y dinámica de la lista.

Después de aprender cómo se produce la energía, es momento de abordar los 
retos relacionados con el transporte y la eficiencia energética.

20 mins ACTIVIDAD OPCIONAL

Ubicación 6

La Aldea

TRANSPORTE EFICIENTE

Resultado
esperado Preparación

¿Cómo se hace?

Un paso más allá

CONSEJOS DE E4G

NOMBRE
DE LA

ACTIVIDAD

¡Enhorabuena!
Han completado la actividad.
¡No olviden recoger su ficha!
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Si no es posible invitar a una mujer de su entorno que trabaje en STEM, pueden 
ver este vídeo juntas y comentarlo en grupo: What it takes to be a Woman in 
STEM | Fatima Alkabi | TEDxGEMSNewMillenniumSchool.

A new adventure that looks at green hydrogen and how to produce it thanks to electricity 
generated by wind energy. They will visit an o�shore wind turbine and see how it works from 

the inside, while taking control to undertake electrolysis to generate green hydrogen.

• Explore the various non-playable charac-
ters (NPCs) included in the video game. 
These are inspiring women who work in 
STEM (science, technology, engineering 

• Discuss the various careers related to re-
newable energy.

• Invite local women who work in this field 
to o�er career guidance and share the 

• Research and invite local women who 
currently work in STEM (and green ener-

• Character profile cards (Appendix)

1.  Globally, over one million women work in science, tech-

energy jobs are in Asia, yet women represent only 30% of the global workforce in this sector 
according . Women have made so 

seen or represented. It is really important to learn more about the diverse range of STEM 

2. Wu, 
Katherine Blurr Blodget, Maria Telkes and Dorothy M. Simon. Take a look at the charac-
ter profiles to learn more about them.

3. Think about women involved in STEM they might know locally, or those who have 
made discoveries in your country. (For example, in Malaysia in 2017, Nur Adlyka Ainul 
Annuar discovered a supermassive black hole  during her PhD at only 27 years old.)

4. Discuss their thoughts on future careers in STEM. Is this something they have thought 

Brainstorm the di�erent careers they can think of that are involved in STEM (eg. 

5. Invite a local woman from your community or local area who works within the STEM 

 gender stereotypes and gender bias .) How can we change this?

 What it takes to 

WOMEN IN GREEN ENERGY (OPTIONAL)

30 mins

Preparation

What happens

E4G TIPS

ACTIVITY
NAME

Location 7
Green Hydrogen

Outcome

Congratulations you have completed 
the activity. Collect your token!

Take it Further

• Conocer a los distintos personajes no jugables 
(NPC) que aparecen en el videojuego. Estas 
mujeres inspiradoras trabajan en áreas STEM 
(ciencia, tecnología, ingeniería y matemáticas).

• Explorar distintas trayectorias profesionales 
vinculadas a las energías renovables.

• Acercar a las participantes a mujeres de su 
entorno que trabajen en este ámbito para que 
compartan su experiencia, orientación 
profesional y las oportunidades que han tenido.

• Investigar e invitar, si es posible, a 
mujeres de la comunidad local que 
trabajen actualmente en STEM (y en 
especial en energías verdes) para que 
participen en la sesión.

• Tarjetas con perfiles de personajes (ver 
apéndice).

1. Lea en voz alta al grupo el siguiente texto: A nivel mundial, más de un millón de mujeres 
trabajan en ciencia, tecnología, ingeniería y matemáticas (STEM). En Asia, dos tercios de los 13 
millones de empleos en energías renovables están ocupados por mujeres, lo que representa solo el 
30 % de la fuerza laboral mundial en este sector, según datos de la Institution of Engineering and 
Technology. A lo largo de la historia, las mujeres han realizado importantes descubrimientos 
científicos y tecnológicos, pero muchas veces no han sido visibilizadas ni reconocidas. Por eso, es 
fundamental conocer mejor la diversidad de profesiones STEM. Esta actividad busca destacar a 
mujeres increíbles que trabajan en el ámbito de la energía verde.

2. Explique que en el videojuego se mencionan varias mujeres referentes, entre ellas 
Chien-Shiung Wu, Katherine Blodgett, Maria Telkes y Dorothy M. Simon. Reparta las tarjetas 
de personajes y dediquen un tiempo a leer y comentar sus perfiles.

3. Invite al grupo a pensar en mujeres que trabajen en STEM en su entorno cercano o que hayan 
realizado descubrimientos relevantes en su país. Por ejemplo, en Malasia, en 2017, Nur 
Adlyka Ainul Anwar descubrió un agujero negro supermasivo durante su doctorado, con solo 
27 años.

4.Dialogue con las participantes sobre sus ideas respecto a futuras carreras en STEM. ¿Es algo en 
lo que ya habían pensado o que les gustaría hacer en el futuro? ¿Conocen la variedad de 
oportunidades profesionales que existen? Pueden hacer una lluvia de ideas con las distintas 
profesiones relacionadas con STEM que se les ocurran (por ejemplo: microbióloga, ingeniera, 
matemática, médica, etc.).

5. Invite a una mujer de la comunidad local o del entorno cercano que trabaje en el sector STEM 
para que comparta su experiencia con el grupo. Ofrezca a las participantes la oportunidad de 
hacerle preguntas sobre su trayectoria profesional, las oportunidades que ha tenido y su 
experiencia personal.

Dialogue con las participantes sobre por qué creen que la educación y las profesiones en STEM 
suelen estar dominadas por hombres. (Con frecuencia esto se debe a estereotipos de género 
y sesgos de género). ¿Qué se puede hacer para cambiar esta situación?

Una nueva aventura para conocer qué es el hidrógeno verde y cómo puede producirse 
gracias a la electricidad generada por la energía eólica. Las participantes visitarán un 

aerogenerador marino y descubrirán cómo funciona por dentro, mientras toman el 
control del proceso de electrólisis para generar hidrógeno verde.

30 mins ACTIVIDAD OPCIONAL

Ubicación 7

Hidrógeno Verde

MUJERES EN LA ENERGÍA VERDE

Resultado esperado Preparación

¿Cómo se hace?

Un paso más allá

CONSEJOS DE E4G

NOMBRE
DE LA

ACTIVIDAD

¡Enhorabuena!
Han completado la actividad.
¡No olviden recoger su ficha!

https://www.theiet.org/media/press-releases/press-releases-2024/press-releases-2024-january-march/8-march-2024-over-one-million-women-now-in-stem-occupations-but-still-account-for-29-of-stem-workforce
https://www.todayonline.com/daily-focus/science/malaysian-astrophysics-phd-student-discovers-supermassive-black-hole
https://www.weforum.org/stories/2020/02/stem-gender-inequality-researchers-bias/
https://www.youtube.com/watch?v=waD95VUbWC0
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Investigue qué organizaciones o asociaciones locales están trabajando en los problemas que 
identificaron las participantes. Pónganse en contacto con ellas y exploren posibles formas de 
colaborar para impulsar el cambio y pasar a la acción.

Retomen estos compromisos en el futuro (por ejemplo, al cabo de 1 o 2 años).
¿Ha cambiado algo desde entonces? Esto puede hacerse a través de una reflexión personal sobre 
los compromisos individuales o revisándolos en grupo. ¿Lograron mantener su compromiso? 
¿Hay algo más que ahora puedan hacer para seguir actuando?

Un paso más allá

E4G TIPS

PLEDGE TO THE FUTURE (COMPULSORY)

Preparation

What happens

Outcome

Take it Further

ACTIVITY
NAME

Location 8
Back to the 

Future

Congratulations you have completed 
the activity. Collect your token!

30 mins

Now that they have completed the seven missions successfully, they must share their 

• Green Heart Paper Outline (Appendix)
• Pens

1. 
pack.

2. Reflect on these ideas and get everyone to write down a personal pledge on their ‘green 
heart’. This should be something they are going to do to create change at home, with friends 
and family and in their local community.

3. Once
ble). Take pictures and share their green hearts for the future on social media with the hashtag 
#GirlsforGreenEnergy.

4. Using
use ideas from the green hearts or create a new pledge. Encourage them to think about how 

5. Once
• 
• 
• 

king towards a specific goal related to your problem. 
• 
• 

6. Take
task.

• Reflect on the knowledge they have gai-

in their local community.
• Make a pledge to themselves and their lo-

cal community on how they will create a 
sustainable and green future for all.

Revisit these pledges in the future (1-2 years later). Has anything changed? This can be done 

• Reflexionar sobre los aprendizajes adquiridos a 
través del videojuego Planet Rescuers y de las 
actividades realizadas, así como sobre sus propias 
experiencias en la comunidad local.

• Formular un compromiso personal y comunitario 
sobre cómo contribuir a un futuro más sostenible y 
verde para todas las personas.

• Plantilla del Corazón Verde en 
papel (ver apéndice).
• Bolígrafos o rotuladores.

1. Invite a cada participante a compartir una cosa que haya aprendido gracias al videojuego y a las 
actividades del paquete.

2. A partir de estas ideas, pídales que escriban un compromiso personal en su corazón verde. Este 
compromiso debe ser algo concreto que se comprometan a hacer para generar un cambio en 
casa, con amistades, en familia o en su comunidad.

3. Cuando hayan terminado, invite a las participantes a compartir su compromiso con el grupo (solo 
si se sienten cómodas haciéndolo).

Pueden hacer fotos y compartir sus corazones verdes en redes sociales con la etiqueta 
#GirlsForGreenEnergy.

4. Utilizando los compromisos individuales, anime al grupo a crear un compromiso colectivo. 
Pueden combinar ideas de los corazones verdes o redactar uno nuevo conjuntamente. Motívelas 
a pensar cómo pueden pasar a la acción a una escala mayor, más allá de su entorno cercano.

5. Una vez definido el compromiso grupal, elijan una acción concreta para llevarlo a cabo como 
grupo. Por ejemplo:

• Escribir un artículo para un periódico local o un blog.

• Crear un cartel, folleto o vídeo que visibilice el problema.

• Organizar un evento solidario para recaudar fondos destinados a una organización o 
colectivo que trabaje en un tema relacionado.

• Escribir a autoridades o ministerios locales de medio ambiente.

• Reunirse con una persona representante electa o líder comunitaria para dialogar sobre el 
problema.

6. Dediquen un tiempo a elaborar un plan de acción grupal, detallando cómo van a llevar a cabo 
esta iniciativa y cuáles serán los próximos pasos.

Los compromisos de las participantes pueden ser grandes o pequeños, pero es 
importante que elijan algo que realmente sea significativo para ellas.

Ahora que las participantes han completado con éxito las siete misiones 
anteriores, llega el momento de compartir lo aprendido para evitar repetir los 

errores del pasado.

30 mins ACTIVIDAD OBLIGATORIA

Ubicación 8

Regreso al Futuro

COMPROMISO CON EL FUTURO 

Resultado esperado Preparación

¿Cómo se hace?

CONSEJOS DE E4G

¡Enhorabuena!
Han completado la actividad.
¡No olviden recoger su ficha!

NOMBRE
DE LA

ACTIVIDAD
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E4G TIPS

FINAL REFLECTION AND THOUGHTS

GREEN HERO (COMPULSORY)

Outcome Preparation

#GirlsForGreenEnergy

Take it Further

What happens

ACTIVITY
NAME

Congratulations you have completed 
the Girls for Green Energy Resource!

#PlanetRescuers

30 mins

will create a ‘Green Hero’ or ‘Planet Rescuer’ mascot!

• Reflect on what they have learnt 

• Get
that will rescue the planet!

• 
board etc.)

• Tape 
• Scissors
• Glue
• Rope
• Pens
• Post-it notes or paper

1. 

2. Work as a group to create a ‘superhero’ who is a planet rescuer, just like them! The 
superhero can be big or small, what is important is that they use the resources 

3. Once they have created their green hero, using post-it notes or paper, they should 
write or draw messages of sustainability - things that the green hero would encou-
rage people around the world to do. For example, use more energy-e�cient modes 
of transport (ride a bike!) or empower more women to work in STEM.

4. Take some photos and share them on social media using the hashtag 
#GirlsForGreenEnergy #PlanetRescuers or your MOs own hashtag.

around the world.

to work on di�erent body parts, such as head, arms, legs, body.

• Reflexionar sobre todo lo aprendido a lo largo 
del paquete de actividades.

• Desarrollar la creatividad diseñando una 
heroína que ayude a proteger el planeta.

• Materiales reciclados (botellas de 
plástico, cartón, etc.).
• Cinta adhesiva.
• Tijeras.
• Pegamento.
• Cuerda o hilo.
• Rotuladores o bolígrafos.
• Post-its o folios de papel.

1. Reúnan todas las fichas u objetos que hayan ido recopilando tras completar cada actividad. 
Pueden ser botellas de plástico, cajas de cartón u otros materiales reciclados.

2. Trabajen en grupo para crear una Heroína Verde, una rescatadora del planeta, igual que 
ustedes. Puede ser grande o pequeña; lo importante es utilizar los materiales disponibles y 
dejar volar la creatividad.

3. Una vez creada la heroína, utilicen post-its o papel para escribir o dibujar mensajes 
relacionados con la sostenibilidad: acciones que esta heroína animaría a hacer a personas de 
todo el mundo. Por ejemplo: usar medios de transporte más eficientes (como ir en bicicleta) o 
apoyar y empoderar a más mujeres para trabajar en STEM.

4. Saquen algunas fotos de su Heroína Verde y, si lo desean, compártanlas en redes sociales 
utilizando los hashtags #GirlsForGreenEnergy y #PlanetRescuers, o el hashtag de su propia 
Organización Miembro.

Creen un vídeo o escriban una historia que muestre cómo su Heroína Verde promueve la 
sostenibilidad y cuida del planeta en distintas partes del mundo.

Si trabajan con un grupo numeroso, pueden dividir a las participantes en equipos 
más pequeños y asignar a cada uno una parte distinta del cuerpo de la heroína 
(cabeza, brazos, piernas, cuerpo, etc.) para construirla de forma colaborativa.

A lo largo de su recorrido por el juego Planet Rescuers y las actividades de Niñas por la 
Energía Verde, las participantes habrán ido recogiendo distintas fichas o elementos 

simbólicos. Utilizando estos materiales, crearán juntas una Heroína Verde o una rescatadora 
del planeta, que represente todo lo que han aprendido y el compromiso que desean asumir.

30 mins

HEROÍNAS VERDES

PreparaciónResultado esperado

¿Cómo se hace?

Un paso más allá

CONSEJOS DE E4G

ACTIVIDAD OBLIGATORIA

NOMBRE
DE LA

ACTIVIDAD

REFLEXIONES FINALES

#GirlsForGreenEnergy

#PlanetRescuers

¡Felicidades! ¡Has completado el 
Recurso de Niñas por la Energía Verde!
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Learning and Engagement Assessment

APPENDIX

1. Reflect on learning 
from the Planet 
Rescuers  Game

trate an understanding 
of energy and sustaina-
bility issues explored in 
the game.

No evidence

Limited 

Moderate

Strong

Example: Understan-
ding of resource mana-
gement, challenges 
faced in the game, 

2. 
sustainability issues 
& plan a ‘Take 

fy a real-world energy/
sustainability issue to 
address in their com-
munity.

No idea

Some idea

Clear idea 

Example: Project idea 

renewable energy 

Indicator to Track
Comments/Notes 

(if any) • Session Overview 

• 

• 

• 

• 

• 

newable energy)

• 

• 

)

The purpose of this assessment is to evaluate the overall progress of the girls and young people in 

sessions.

As the session progresses, you can quickly fill out the data sheet during key moments of the discussion 

points.

• Session Date: 

• Leader Name: 

• 

• 

• Number of Groups:

3. Develop interest in 
STEM/sustainabili-
ty for future educa-

interest in STEM and 
sustainability topics for 
the future.

No interest

Some interest

Clear interest

Strong interest

Example: Expresses 
interest in exploring 
STEM careers, taking 
courses related to 
sustainability.

4. 
ble lifestyle

plan to adopt a sustai-

life (e.g., reducing 

recycling, etc.).

No 

Some

Plans to implement 

Already implemen-

conserve energy at 
home, etc.

5. Empower girls and 
young people to 
take the lead for 
sustainability

demonstrate leaders-
hip skills for driving 
sustainability in their 
community.

No

Some

Ready to lead

Already leading

Example: Plans to lead 
a community cleanup 
or raise awareness 
about climate change.

Indicator to Track
Comments/Notes 

(if any)

• Fecha de la sesión: 

• Nombre de la persona facilitadora: 

• País / Organización Miembro (OM): 

• Número de participantes: 

• Número de grupos:

¡Gracias por facilitar esta sesión!

El objetivo de esta evaluación es valorar el progreso general de las niñas y jóvenes en relación 
con los objetivos del programa. Tenga en cuenta que esta evaluación está pensada para 
ofrecer una visión del desarrollo colectivo del grupo, y no del progreso individual de cada 
participante. Sus observaciones nos ayudarán a comprender cómo avanza el grupo en 
relación con los objetivos del programa y servirán para orientar futuras sesiones.

A medida que avanza la sesión, puede ir completando esta ficha de forma ágil durante 
momentos clave de las actividades y los espacios de diálogo. Esto permitirá recoger 
información sobre el progreso, la participación y el nivel de comprensión de las participantes 
en distintos aspectos.

1. Reflexionar 
sobre lo aprendido 
en el juego Planet 
Rescuers.

Las participantes 
demuestran que 
comprenden los 
temas relacionados 
con la energía y la 
sostenibilidad que se 
trabajan en el juego 
Planet Rescuers. 
Esto puede 
reflejarse en sus 
comentarios, 
preguntas, ejemplos 
que aportan o en la 
forma en que aplican 
lo aprendido durante 
las actividades.

Por ejemplo: 
comprensión sobre 
la gestión de los 
recursos, los retos 
que aparecen en el 
juego, o las 
soluciones que 
proponen y aplican.

No hay evidencias

Comprensión limitada

Comprensión moderada

Comprensión sólida

2. Identificar 
problemas de 
energía y 
sostenibilidad y 
planificar un 
proyecto de 
“Tomar Acción”.

Las participantes son 
capaces de 
identificar un 
problema real 
relacionado con la 
energía o la 
sostenibilidad en su 
comunidad y 
empiezan a pensar 
cómo abordarlo 
mediante una acción 
concreta.

Por ejemplo: 
propuestas de 
proyectos para 
reducir residuos, 
promover el uso de 
energías renovables, 
mejorar la eficiencia 
energética, 
sensibilizar a la 
comunidad, etc.

No tiene una idea 
clara

Tiene alguna idea 
inicial

Tiene una idea clara

Tiene una idea muy 
clara y aplicable

Evaluación del aprendizaje y la participación

Objetivos clave de aprendizaje
(para observar y registrar durante la sesión)APÉNDICE

Objetivo Indicador clave Escala / Puntuación Comentarios u
observaciones (opcional)
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3. Desarrollar 
interés por STEM y 
la sostenibilidad 
para su educación o 
futuro profesional.

Las participantes 
muestran interés por 
los temas de STEM 
(Ciencia, Tecnología, 
Ingeniería y 
Matemáticas) y por 
la sostenibilidad 
como posibles 
ámbitos de estudio o 
de desarrollo 
profesional en el 
futuro. Este interés 
puede manifestarse 
a través de 
preguntas, 
comentarios, 
curiosidad por saber 
más o referencias a 
estudios y 
profesiones 
relacionadas.

Por ejemplo: 
expresa interés en 
explorar carreras 
STEM, menciona 
estudios o cursos 
relacionados, o 
muestra motivación 
por aprender más 
sobre sostenibilidad.

No muestra interés

Muestra algo de 
interés

Muestra un interés 
claro

Muestra un interés 
fuerte y sostenido

4. Practicar un 
estilo de vida 
sostenible.

Las participantes 
mencionan acciones 
concretas o planes 
para adoptar hábitos 
más sostenibles en 
su vida diaria, como 
reducir el consumo 
de energía, reciclar, 
disminuir el uso de 
plásticos o tomar 
decisiones más 
responsables con el 
medioambiente.Plan
et Rescuers. Esto 
puede reflejarse en 
sus comentarios, 
preguntas, ejemplos 
que aportan o en la 
forma en que aplican 
lo aprendido durante 
las actividades.

Por ejemplo: 
acciones para 
reducir residuos, 
ahorrar energía en 
casa, cambiar 
hábitos de 
transporte o 
consumo.

No se identifican 
acciones

Se mencionan 
algunas ideas

Tiene planes claros 
para ponerlas en 
práctica

Ya está aplicando 
hábitos sostenibles

Objetivo Indicador clave Escala / Puntuación Comentarios u
observaciones (opcional)

5. Empoderar a 
niñas y jóvenes 
para liderar 
acciones por la 
sostenibilidad.
Qué observar.

Las participantes 
expresan o 
demuestran 
habilidades de 
liderazgo 
relacionadas con la 
sostenibilidad, como 
proponer iniciativas, 
motivar a otras 
personas o asumir un 
papel activo para 
generar cambios en 
su comunidad.

Por ejemplo: 
propone liderar una 
acción comunitaria, 
una campaña de 
sensibilización o una 
actividad 
relacionada con el 
cambio climático o 
la sostenibilidad.

No muestra iniciativa 
de liderazgo

Muestra algunas 
señales de liderazgo

Está preparada para 
liderar acciones

Ya está liderando 
iniciativasfuerte y 
sostenido

Objetivo Indicador clave Escala / Puntuación Comentarios u
observaciones (opcional)

• Resumen de la sesión (Este apartado debe completarse al finalizar la sesión o justo después)

• Porcentaje de participantes que participaron activamente:

• Porcentaje de participantes que completaron un proyecto de “Toma de Acción”:

• Número de actividades realizadas durante la sesión:

• Nombre de las actividades realizadas:

• Principales temas de sostenibilidad identificados (por ejemplo: reducción de residuos, 
ahorro de agua, energías renovables):

• Ideas o acciones de liderazgo destacables propuestas por las participantes:

•

•

• Otras observaciones o notas de la persona facilitadora (por ejemplo: nivel de participación, 
dificultades encontradas, dinámica del grupo, avances en las actividades, desarrollo 
individual o de liderazgo, comentarios sobre la metodología o la eficacia de las actividades, 
sugerencias para mejorar futuras sesiones, etc.):

%

%



36 37

Journalist Local Villager

Cattle RancherAnimal Rights Activist

LOCATION 1: THE DOME (ENERGY CARDS) LOCATION 2: RAINFOREST FOR ALL 
(CHARACTER PROFILES)

Solar Power

Hydro Power

Wind Power

Hydrogen Power  

Nuclear Power

They want to protect animals at 

zon Rainforest (eg. Jaguar, Ugari 

Monkey, River Dolphin etc.)

They want farmland to support 

They need trees to be removed to 
make more space for farming.

They have travelled to the Amazon 
Rainforest to understand the issue 

of resources. Their role is to 
encourage a discussion and dialogue 
between other roles. 
Why do they feel this way? What can 
be done to change this? Is it possible to 
allow everyone’s goals to be achieved?

Their village is at risk of being 
destroyed and they are struggling 
to find food to support their 
community. 

This is the conversion of 
sun rays into electricity 

level. 

to create power. It involves 
placing a turbine in the 
body of water and turning 

This uses the movement of 
air (wind) to create energy 
when it comes in contact 
with turbines.  

This is an environmentally 
friendly al
fuels. It is extracted from 
natural gas and combined 
with oxygen to generate 

machinery. 

 form of power is 
created when the nucleus 
(central part) of an atom is 
divided or joined to another 

impact on the environment. 

This

this into energy that will 
drive a generator, producing 

energy that can power 
vehicles and other 

This

PERIODISTA PERSONA LOCAL

GANADERAACTIVISTA

por los Derechos de los Animales

UBICACIÓN 1: EL DOMO (CARTAS DE ENERGÍA) UBICACIÓN 2: SELVA PARA TODO EL MUNDO
(PERFILES DE PERSONAJE)

Energía solar

Energía
hidroeléctrica

Energía eólica

Energía del
hidrógeno

Energía nuclear

Es la transformación de la energía 
del sol en electricidad mediante 
paneles solares, que pueden 
instalarse en tejados o 
directamente sobre el suelo.

Quiere proteger a los animales que 
están en peligro de extinción en la 
Selva Amazónica, como el jaguar, el 
mono uacarí o el delfín de río. Le 
preocupa que la deforestación 
destruya sus hábitats naturales.

Necesita tierras para el ganado y 
para poder obtener ingresos. 
Para ampliar las zonas de cultivo 
y pastoreo, considera necesario 
talar árboles y ganar más espacio 
para la agricultura y la ganadería.

Ha viajado a la Selva Amazónica para 
comprender la deforestación y la 
sobreexplotación de recursos. Su 
papel es informar y facilitar el diálogo 
entre distintas posturas.
¿Por qué cada persona defiende su 
punto de vista? ¿Qué soluciones o 
alternativas podrían ayudar a cambiar 
la situación?

Su aldea corre el riesgo de 
desaparecer debido a la 
deforestación. Tiene dificultades 
para encontrar alimentos y 
recursos suficientes para 
sostener a su comunidad.

Utiliza el movimiento del agua para 
generar energía. Para ello, se coloca 
una turbina en un río, presa u otra 
corriente de agua. Al girar, esta 
turbina produce energía que 
alimenta un generador, 
normalmente para producir 
electricidad.

Aprovecha el movimiento del aire 
(el viento) para generar energía 
cuando este hace girar las palas de 
los aerogeneradores.

Es una alternativa más respetuosa 
con el medio ambiente frente a los 
combustibles fósiles. El hidrógeno 
se obtiene a partir del gas natural o 
mediante procesos como la 
electrólisis y se utiliza para generar 
energía que puede alimentar 
vehículos y otros sistemas.

Se genera cuando el núcleo (la parte 
central) de un átomo se divide en 
núcleos más pequeños a través de 
un proceso llamado fisión nuclear. 
Aunque produce mucha energía, 
puede tener impactos negativos en 
el medio ambiente.

H2
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AGAINST

AGAINST

AGAINST

FOR

FOR

FOR

Walking

Bike

Motorbike

Car

Bus

Plane

LOCATION 5: WIND ENERGY FISHBOWL (PROMPT CARDS) LOCATION 6: ENERGY EFFICIENT TRANSPORT 
(ENERGY CONSUMPTION TABLE)

Transport Type
How much CO2 (in kg) is 

produced per 10 kilometres? 
C02 data source

How many people use 
this form of transport?

0 1

0 1

1.13 kg 1-2

1.97 kg 4-5

1.03 kg 40

0.37 kg 100+

1.46 kg 250+

Noise and appearance concerns. Some people 
may find wind turbines to be visually unappealing 

Impact on wildlife. Wind turbines can pose a risk 

they fly into the blades.

Space requirements. Wind farms require large 
areas of land which may conflict with other land 

It is a renewable energy source - wind is clean and 

coal, gas or nuclear power.

Wind turbines are low cost. Once they are installed, 

in comparison to other energy sources.

( )

UBICACIÓN 5: PECERA DE ENERGÍA EÓLICA
(TARJETAS DE DEBATE)

UBICACIÓN 6: TRANSPORTE EFICIENTE
(TABLA DE CONSUMO ENERGÉTICO)

 Es una fuente de energía renovable.- La 
energía eólica es limpia y no se agota con el 
tiempo, a diferencia de los combustibles fósiles 
como el carbón, el gas o el petróleo.

No genera contaminación ni residuos tóxicos.- 
La producción de energía eólica no produce 
contaminación del aire ni residuos peligrosos, a 
diferencia de otras fuentes como el carbón, el 
gas o la energía nuclear.

Los aerogeneradores tienen un coste bajo.- 
Una vez instalados, los aerogeneradores tienen 
costes de mantenimiento y funcionamiento más 
bajos en comparación con muchas otras fuentes 
de energía.

Ruido e impacto visual.- Algunas personas 
consideran que los aerogeneradores afectan al 
paisaje y que el ruido de las palas puede resultar 
molesto, especialmente en zonas cercanas a 
áreas residenciales.

Impacto sobre la fauna.- Los aerogeneradores 
pueden suponer un riesgo para algunas 
especies, especialmente aves y murciélagos, que 
pueden chocar con las palas.

Uso del suelo.- Los parques eólicos necesitan 
grandes extensiones de terreno, lo que en 
algunos casos puede entrar en conflicto con 
otros usos del suelo, como la agricultura o la 
conservación de la naturaleza.

EN CONTRA

EN CONTRA

EN CONTRA

A FAVOR

A FAVOR

A FAVOR

Caminar

Bicicleta

Moto

Coche

Autobús

Tren

Avión

Medio de transporte
¿Cuántas personas

pueden usar este medio
de transporte a la vez?

0 1

0 1

1.13 kg 1-2

1.97 kg 4-5

1.03 kg 40

0.37 kg 100+

1.46 kg 250+

¿Cuántos kg de CO2 se
producen por cada 10 km.?
(Fuente: Datos sobre CO2)

https://www.co2everything.com/category/travel-and-transport
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LOCATION 8: PLEDGE FOR THE FUTURE
 (GREEN HEART)

LOCATION 7: WOMEN IN GREEN ENERGY 
(CHARACTER PROFILES)

Chien Shiung-Wu Katherine Blurr Blodget

Maria Telkes

Picture Picture

She

Did you know?  She had several nicknames 
including the ‘Queen of Nuclear Research’ 
and ‘First Lady of Physics’

She was an American chemist and physicist, 

Did you know? She was the first woman to be 
awarded a PhD in Physics from the Universi-
ty of Cambridge in 1926.

She was a Hungarian-American inventor 
and biophysicist who worked on solar 
energy technology. 

Did you know ? During WW2, she created a 

pure water from sea water) which helped to 
save the lives of soldiers stranded at sea.

She was an American chemist known for her 
development of polymers and aerospace 

Did you know?  She made important improve-
ments to rocket engine designs and heat 

Name:

Short Biography:

Name:

Short Biography:

Las Organizaciones Miembro (OM) pueden añadir aquí a otras mujeres que hayan 
trabajado en el ámbito STEM.

UBICACIÓN 7: MUJERES EN LA ENERGÍA VERDE
(PERFILES DE PERSONAJES)

UBICACIÓN 8: COMPROMISO CON EL FUTURO
(CORAZÓN VERDE)

Chien Shiung-Wu Katherine Blurr Blodget

Maria TelkesDorothy Martin Simon

Fotografía

Fotografía

Fue una científica chino-estadounidense que 
realizó aportes fundamentales en física 
nuclear y física de partículas.

¿Sabías que…? Tuvo varios apodos, entre ellos 
“la Reina de la Investigación Nuclear” y “la 
Primera Dama de la Física”

Fue una química y física estadounidense, 
reconocida por inventar el vidrio “invisible” o 
no reflectante.

¿Sabías que…? En 1926 fue la primera mujer 
en obtener un doctorado en Física por la 
Universidad de Cambridge.

Fue una química estadounidense conocida 
por su trabajo en el desarrollo de polímeros y 
combustión aeroespacial.

¿Sabías que…? Realizó importantes mejoras 
en el diseño de motores de cohetes y en los 
escudos térmicos.

Fue una inventora y biofísica húngaro-estadou-
nidense que trabajó en tecnologías de energía 
solar.

¿Sabías que…? Durante la Segunda Guerra 
Mundial creó un dispositivo solar para desalini-
zar agua (convertir agua salada en potable), lo 
que ayudó a salvar la vida de soldados varados 
en el mar.

Nombre:

Breve biografía:

¿Sabías que…?

Nombre:

Breve biografía:

¿Sabías que…?



 

Girls for Green Energy aims to ignite an interest and o� er 

“Our goal is for girls to feel empowered and passionate to take the 
lead in building a sustainable world driven by STEM knowledge, skills 
and mindsets.” - Candela Gonzalez, Chair, World Board, WAGGGS

shape this new era.”  - Melanie Forbrick, Head 
of Energy4Good, Siemens Energy’s societal 

engagement programme

Niñas por la Energía Verde tiene como objetivo promover   
el interés y ofrecer nuevas perspectivas en materia de 

sostenibilidad a través del aprendizaje gamificado                                 
y la aplicación de los saberes STEM.

“Nuestro objetivo es que las niñas se sientan empoderadas y apasionadas para 
que lideren a la hora de construir un mundo sostenible basado en los conoci-

mientos y las mentalidades de las materias STEM.” - Candela González, 
Presidenta, Consejo Mundial, AMGS

“La transformación energética actual depende de la innovación. No 
se trata solamente de responder a una demada creciente, sino de 
asegurar un futuro sostenible. Empoderemos a las mujeres para 

que aprovechen las oportunidades laborales que esta nueva 
era ofrece.” - Melanie Forbrick, Presidenta de           

Energy4Good, Programa de Compromiso Social 
Siemens Energy

         @wagggsworld




